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Introduction :

Cette année, la 13HF, treiziéme section de 1l’unité spéciale
d’espionnage « Highlander Fracture », part en Italie démembrer
la mafia italienne !

Vous étes un agent secret de la treizieme section Highlander
Fracture spécialisé dans 1’infiltration, vous avez déja
démembré nombre de mafias et cartels a travers le monde. Vous
voulez en savoir plus sur 1l’aventure qui vous attend ? Vos
ordres de missions vous ont déja été livrés. A vous de les
retrouver.

Pour mener a bien votre mission vous allez devoir revétir la
peau de groupes mafieux ou cartels plus sombres les uns que
les autres. Voyez ici quel sera votre type de déguisement pour
cette mission

Condors : Yakuzas

I1 était wune fois, au pays du soleil
levant, un groupe mystérieux et puissant
appelé “les Yakuzas”.

Leur histoire remonte a des siecles,
lorsque de courageux samourails se
transformerent en redoutables bandits.
Ils étaient comme des Robin des Bois
japonais, défendant les plus faibles et
punissant les méchants.

Armés de leurs tatouages emblématiques et
de leurs costumes élégants, les Yakuzas
ont un code d'honneur bien a eux. Ils
vivent selon les principes du respect, de
la loyauté et de la Jjustice. Mais
attention, il ne faut pas les chercher,
car ils savent se battre comme des vrais
ninjas !

Les Yakuzas sont aussi des hommes d'affaires avisés. 1Ils
contrdlent des casinos, des bars et des entreprises illégales.
Mais ils ont aussi un ceur généreux. Ils organisent des festivals
pour le peuple et soutiennent les plus démunis. Ils sont des
héros sombres, mais avec une ame noble.



Daims : Mafia Russe

Au fin fond des terres enneigées de la
Russie, une mafia redoutable et
mystérieuse fait sa loi.

Les membres de cette mafia russe sont
comme des ours polaires rusés et
impitoyables. Ils ne savent pas faire
preuve de compassion. Leur marque de
fabrique est le tatouage d'un loup
hurlant a la lune, symbole de leur
sauvagerie.

Leurs activités illégales s'étendent
de Moscou a Vladivostok, contrdélant la
haute coutellerie russe. Ils parlent
dans un langage codé digne d'une
énigme de 1'énigmatique Matryoshka
(NDLR: Une poupée russe), tout en se
faufilant dans les rues sombres tel un
jeu de cache-cache dans les ruelles
sinueuses de Saint-Pétersbourg. Une mafia russe a la fois
effrayante et fascinante, ou les armes blanches ne manquent
jamais a 1'appel.

Kangous : braconniers de Tanzanie

Au sein des vastes contrées de 1'Afrique,
une sombre organisation criminelle tisse
sa toile perfide, opérant dans les recoins
les plus obscurs du trafic d'animaux.

Leur quartier général est caché dans un
baobab géant, ou des chimpanzés experts en
piratage informatique veillent sur leurs
opérations illégales.

Ces braconniers ont des tenues camouflage
pour se fondre dans le paysage et échapper
aux autorités. Ils arpentent les terres
sauvages, dissimulés parmi les buissons
touffus et les ombres de la nuit, traquant
notamment les majestueux éléphants, les puissants rhinocéros et
les gracieux lions.

C’est leur avidité qui les pousse a commettre des actes odieux,
capturant ces créatures magnifiques pour les vendre a des
collectionneurs voraces ou a des marchés noirs lointains.



Zébus : Cartel d’'Europe de 1l’Est

Dans les obscurs méandres des pays de
1'Est, une organisation criminelle
sinistre et démoniaque se fraie un
chemin dans 1les ténébres du trafic
d'étres humains.

Cette bande impitoyable exploite les
plus wvulnérables pour alimenter leurs
sombres desseins. Tels des
marionnettistes sans ame, 1ls enlevent
des innocents, les arrachent a leur vie
quotidienne pour les vendre comme
esclaves ou les forcer a travailler
dans des conditions inhumaines. Ne vous
laissez ©pas duper par leur style
classe, ce sont de vrais bouchers.

Leurs repaires sont dissimulés dans les
coins les plus sombres des quartiers soviétiques abandonnés et
leurs souterrains, ou le commerce cruel d'étres humains prospére
dans 1'ombre.

Ibis : Mafia indienne

Dans les &rues animées de Mumbai, une
organisation criminelle impitoyable et
d'un style cinématographique unique s'est
élevée, se spécialisant dans le trafic
d'étres humains.

Cette bande audacieuse utilise le glamour
et la magie du cinéma de Bollywood pour
dissimuler ses sombres activités.

Leurs repaires sont des studios de cinéma
abandonnés, ou 1ls transforment les réves
de Jjeunes aspirants en cauchemars. Les
victimes sont enrdlées sous le prétexte de
devenir des stars du cinéma, mais sont en
réalité propulsées dans un monde
d'exploitation et de servitude. Etes-vous
préts a vivre la saga bollywoudienne 1la
plus sordide de votre vie ?

Ils utilisent des codes secrets inspirés des dialogues épiques
de Bollywood et se déguisent en danseurs et acteurs pour
brouiller les pistes.



Caribous : Cartel colombien

Au ceur des terres colombiennes, un
cartel de 1la drogue impitoyable se
dresse, inspiré par les sombres pages de
l'histoire, tel un reflet du passé.

Ce cartel a échu de 1'héritage
tumultueux des temps passés. Leurs chefs
charismatiques, vétus de costumes
élégants et arborant des moustaches
soignées, rappellent les légendes du
narcotrafic.

Ils s'entourent d'une garde rapprochée,
des sicarios féroces dont la loyauté est
aussi solide que 1l'acier, préts a
protéger leurs intéréts a tout prix. Ils
contrdlent un réseau tentaculaire de
laboratoires clandestins dissimulés
dans les foréts tropicales, produisant
une drogue puissante connue sous le nom
de "Plata Dorada" (1'Or Doré).

Leurs convois, tels des caravanes d'antan, traversent les routes
dangereuses, défiant les forces de 1l'ordre pour livrer leur
marchandise a travers le pays et au-dela.

Faucons : Mafia Californienne

Dans les méandres de la haute société
californienne, une organisation criminelle
élitiste se cache sous un voile de glamour
et de privileges. Surnommée "Nexus
Underground". Ne vous laissez pas berner
par leurs airs de business-man/women. Ils
savent punir les traitres.

Cette bande sophistiquée opere dans les
cercles les plus exclusifs de Los Angeles.
Ils sont des experts de la production de
drogues de synthése, mais leur approche est
unique. Au lieu de plonger les
consommateurs dans les abysses de la
dépendance, 1ils créent des drogues qui
libérent les esprits et éveillent 1la
conscience.

Leurs produits, appelés "Euphoric Nexus",
sont congus pour procurer des expériences
transcendantales et spirituelles. Dans les
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soirées privées luxueuses et les retraites secretes des
montagnes de Malibu, 1ils partagent ces substances avec des
personnalités influentes en quéte de sensations alternatives.

Dragons : Cartel hollandais

Au pays des moulins a vent et des tulipes multicolores, une
organisation criminelle néerlandaise florissante s'est épanouie.

Apportant une touche typiquement hollandaise au trafic de drogue
de synthese, cette Dbande est audacieuse et se sert de son
ingéniosité pour dominer le marché illicite.

Leurs laboratoires clandestins se situent au ceur des vastes
champs de cannabis, ou les odeurs suaves des fleurs masquent
habilement 1'activité illicite. Ils sont des maitres de la chimie
et créent des pilules aux couleurs vives et des drogues
psychédéliques uniques. Leurs envois sont camouflés dans des
meules de fromage hollandais, des sabots en bois traditionnels
et méme des vélos vintages, pour exporter leurs produits dans le
monde entier.




Pumas : Braconniers d’ Islande

Au pays des fjords glacés et des légendes
vikings, une organisation criminelle
islandaise a pris le large pour se lancer
dans le trafic d'animaux marins.

Embrassant 1l'esprit typique des marins,
cette Dbande intrépide navigue sur les
eaux tumultueuses de 1'Atlantique Nord et
cherche a capturer des créatures marines
rares et précieuses.

Leurs navires, ornés de voiles déchirées
et de drapeaux flottants, sont leur
sanctuaire, ou 1ls opérent loin des
regards indiscrets.

Ils chassent des baleines majestueuses,
des dauphins Jjoueurs et des phoques
malicieux parmi tant d’autres animaux
marins rares, les capturant pour les
revendre a des aquariums exotiques et a
des collectionneurs avides. Leurs
cachettes secretes sont situées dans les
falaises escarpées de 1'ile, ou 1'écho
des chants des sirenes résonne dans les
grottes cachées.

Gealis : Cartel indonésien

Dans 1l'archipel envoltant de 1'Indonésie, une
organisation criminelle mystérieuse prospere
dans les méandres du trafic de drogues.

Cette Dbande insaisissable est imprégnée de la
culture et des traditions indonésiennes. Leurs
opérations illicites se déroulent dans les
ruelles étroites des villes animées, tandis que
les vapeurs d'encens enveloppent leurs activités
criminelles.

Les Sombres Léopards sont des maitres du
camouflage, dissimulant leurs produits illicites
dans des objets artisanaux tels que des statues
de bois sculptées a la main et des Dbatiks
colorés. Vous ne les verrez jamais venir. Ils
utilisent les mystéeres de 1'archipel ©pour
échapper aux autorités et étendre leur réseau
jusqu'aux confins les plus reculés.
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Que prendre avec ?

Vu que nous partons en car, la place pour les bagages est limitée. Chaque scout a
droit & un grand sac a dos compact, sans _excroissance (par ex. 70 L), un sac
poubelle séparé et un petit sac a dos pour le car. Nous insistons sur la nécessité
d’avoir des sacs a dos transportables a dos d’homme. Les valises et autres sacs
supplémentaires sont interdits.

Clarification : Le sac poubelle servira a transporter vos affaires de base (vétements
de rechange, sac de couchage, nécessaire de toilette, ...) durant les trois premiers
jours du camp. En effet, ces sacs seront transportés par route entre les lieux de
bivouac du hike. Le grand sac a dos sera disponible pour le reste du camp quand nous
serons définitivement installés. Le sac poubelle voyagera donc séparément dans le
car.

De plus, nous attirons votre attention sur les éléments suivants :

e Les chaussures de marche doivent étre adaptées a votre pied et convenir
pour de la randonnée en montagne sur des chemins escarpés.

e Le sac de couchage doit pouvoir supporter les nuits fraiches de la montagne.
De préférence étre prévu pour des températures allant jusqu’a 0°C

e Une gourde de grande capacité pour les randonnées.

e Il est primordial, pour une bonne organisation, de respecter la répartition dans
les différents sacs ainsi que leur taille.

A mettre dans un grand sac a dos sans excroissance (= rien hors du sac ou
attaché) qui voyagera en soute dans le car. Il ne sera pas accessible durant les trois
premiers jours de camp :

T-shirts

Shorts, bermudas, pantacourts. (Les pantalons de type training/legging ne sont pas
acceptés pour participer aux activités)

Pulls

Un pull chaud pour le soir

Sous-vétements en suffisance (a utiliser pendant le camp..)

Slips, calecons, boxers, shortys, culottes, soutien-gorge... selon les godts !

Chaussettes dont des chaussettes de marche

Chaussures de marche adaptées pour la randonnée en montagne. (Merci de
vérifier que les chaussures sont adaptées a ton pied !)

Veste imperméable

Sac de linge sale en tissu (pour éviter toute fermentation...)

Maillot de bain

Essuis et gants de toilettes.

De quoi prendre note (Enveloppes timbrées pour écrire a la famille et aux amis)

A mettre dans un sac fermé (par ex. : poubelle) avec votre totem ou nom prénom
qui voyagera séparément dans la soute du car:

Sac de couchage (adapté a une météo fraiche = qui supporte 0°C)
Mousse ou matelas autogonflant (Pas de lits de camps !!!)
Oreiller
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Vétements pour 3 jours
Trousse de toilette
o Brosse a dents, dentifrice, savon et shampooing écologiques (tout
autre sera repris et interdit d’utilisation).
Les garcons peuvent oublier leur gel, les filles leur trousse a
magquillage.
o Creme solaire, anti-moustique
o Compeed

A mettre dans un petit sac a dos, agréable et pratique pour la randonnée (qui
voyagera en cabine dans le car):

Gourde (de 2 a 3 L au total)

Gamelles, couverts

Canif (pas de couteau de chasse de 20 cm, ni dague et autres épées... )
Boussole

Lunettes de solell

Mouchoirs (utiles pour les adieux.. en fin de camp)

Lampe de poche (chargée)

Tout ce que tu trouves utile pour le trajet en car (NB: qui rentre dans ton petit sac)

A avoir sur soi:

Uniforme impeccable (chemise en ordre, foulard et short en jeans bleu)
Des chaussures légéres confortables.

Casquette, bob, chapeau, ... (Pas de couvre-chef, pas de camp)

Ton sourire et ta motivation (In-dis-pen-sa-ble)

A ne pas prendre:

Chaise de camping

Téléphone (sauf pour les CP)

Boissons énergisantes

Toute possession de drogue ou d’alcool sera sanctionnée d’un renvoi immédiat !
Papa, maman, cousine, etc

Pour raison d’allergie, les cacahuetes sont proscrites !

Vu l'ordre approximatif qui regne dans les tentes et afin de limiter les objets perdus, il est
préférable de nommer les vétements



Pour garder contact malqgré la distance

Vous pouvez envoyer vos lettre a I'adresse suivante :

Le nom de votre petite téte blonde + Scout 13HF
Agritourismo Le Soleil

Localita Bosc, 15

11020 Fontainemore

Italie

Une journée type au camp

8H30 : Debout ! Gym, petit déjeuner, inspection

10H : Jeu du matin

12H30 : Diner (préparé par les intendants)

13H30 : Jeu de I'aprés-midi

17H30 : Retour du jeu, allumage des feux, cuisine, lavage, vaisselle.
Vers 21H : Veillée

Vers 23H : Fin de la veillée

OOH : Couvre-feu !



Chants importants (a connaitre avant le camp !!)

Ronde des totems :

Qu’ils sont beaux les totems
Du grand Manitou

Que notre Grand Sachem

A choisis pour nous.

Gravés sur une poutre

Au bord du Brahmapoutre
lls nous sont passés outre
De chez les Hindous.

Hé ou Hé ou.

Cantique des patrouilles :
Seigneur, rassemblés pres des tentes
Pour saluer la fin du jour

Tes scouts laissent leurs voix
chantantes

Monter vers Toi, pleines d'amour
Tu dois aimer I'humble priere

Qui de ce camp s'en va monter

O Toi qui n'avais sur la terre

Pas de maison pour t'abriter Nous
venons toutes les patrouilles

Te prier pour Te servir mieux
Vois au bois silencieux

Tes scouts qui s'agenouillent
Bénis-les, 6 Jésus dans les cieux

Brabanconne:

Pays d'honneur 6 Belgique 6 Patrie !
Pour t'aimer tous nos coeurs sont unis.
A toi nos bras notre effort et notre vie.
C'est ton nom qu'on chante et qu'on
bénit.

Tu vivras toujours fiere et belle,

Plus grande en ta forte unité

Gardant pour devise immortelle :

Le Roi, la Loi, la Liberté !

Gardant pour devise immortelle :

Le Roi, la Loi, la Liberté !

Le Roi, la Loi, la Liberté !

Le Roi, la Loi, la Liberté !

Chant de la promesse
Devant vous je m’engage
Sur mon honneur

Et je vous fais hommage
Chers fréres de coeur

Je veux la vivre sans cesse
De jour en jour

Protégez ma promesse

Et pour toujours




Moments forts du camp

Totémisation :

Totem ?

C’est un surnom donné au nouvel éclaireur qui débarque a la troupe. Pour I'accueillir
au sein d’'un groupe, avec ses traditions, ses habitudes, ses drdles de bétes, ses
uniformes, ses chants, ses blagues, ses jeux, ses conseils. Pour lui dire « tu es des
nétres ». On lui donne un surnom qui lui colle bien a la peau.
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Totémisation ?

C’est I'étape durant laquelle le scout se verra attribuer un totem. Les rites et les
coutumes varient selon les troupes, de sorte que le scout se souvienne de cette
étape et puisse partager son ressenti avec d’autres scouts d’horizons différents.

Promesse :
La promesse constitue le premier geste fort d’'adhésion au sein d’'un groupe scout.
C’est un moment intense de fraternité scoute.

La promesse se base sur la Loi scoute et toutes les valeurs qu’elle représente.

De plus, I'éclaireur est souvent amené a rédiger un message, un texte personnel.
Tout cela constitue aussi une premiére : se baser sur un écrit pour poser un acte, en
connaissance de cause.

Enfin, réaliser sa promesse scoute, c’est aussi se donner des balises de
construction, de choix de vie, parfois a contre-courant du fonctionnement de notre
société. C’est étre un peu idéaliste aussi.
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